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so~+ Presenta,
LIVINGSTONE SUPONGO

) ‘ En 1871
tras varios anos sin noticias de Livingstone
el diario New York Herald £

envia a Henry Morton Stanley
en su busqueda.

Versiones: Mm

SPECTRUM
AMSTRAD |
MSX

COSA NOSTRA

El super detective Mike Bronco

de gran prestigio mundial

ha sido contratado

con el fin de combatir y eliminar

el crimen organizado que asola la ciudad
en estos anos veinte.

Versiones:
SPECTRUM
AMSTRAD
MSX

Proximamania an las majoras paniallas.
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ERBE LANZO LA BOMBA

DRASTICA DISMINUCION

EN EL PRECIO
DEL SOFTWARE

El dia 29 del pasado mes de enero, ERBE Soft, la
distribuidora de software méas importante de
nuestro pais, celebrdé una rueda de prensa a la que
asistieron los representantes de la totalidad de las
revistas de informatica espafolas.

En ella, Francisco Pastor

— director de dicha compafiia -

confirmd la nolicia que hace
algunas semanas se venia
rumoreando entre los medios
especializados, de la drastica
disminucion del precio del
software, el cual va a ser
reducido desde 2,100 pesetas
hasta B75 pesetas,

La noticia, no par esperada
Causd menas impacto, pues

«los programas reducirdn su
precio a B75 pesetas.n

"
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como quedd bien patente en la
reunidn, esta bajada va a
SuUponer una auténtica
revolucién en el mundo del
software
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unas bases sdlidas para la
industria del software en
nuestro pais.»
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Segln las propias
declaraciones de Francisco
Pastor, esta medida tiene como
principal finalidad el establecer
unas bases solidas para la
industria de software en nuestro
pais, la cual, hasta el momenta,
no poses apenas ninguna
solvencia. Como muestra, basta
decir que segan cifras
estimativas, la venta de copias

onginales representa tan solo un
2 por 100 del total del mercado

La idea de esta disminucion,
sin embargo, estaba en la
mente de todos los
distribuidores espafioles. Estos
veian como la pirateria estaba
imponiendo su ley y eran
conscientes de que solo un
golpe de este tipo podria
repercutir de una manera
importante en el mercado. Pero
era dificil dar el primer paso y
sblo una compaiiia de las
dimensiones de ERBE, cuyo
volumen de importaciones
supera considerablemente al del
resto de compaiias, podia
iniciar esta aventura. El primer
paso ha sido dado.

Es de suponer, por tanto, que
en un breve plazo de tiempo,
después de un periodo de
adaptacion en el que el resto de
distribuidoras negociardn sus
condiciones de importacion con
sus principales abastecedoras
britanicas, los precios de los
programas caerdn en bloque,

Sin duda alguna, el principal
beneficiado de esta medida va a
ser el usuario, quien va a ver
como su poder adquisitivo es
practicamente tripliclado. La
adquisicion de copias piratas va
a perder, por tanto, gran parte
de su sentido. La logica hace
suponer que el usuario va a
tenerlo muy claro a la hora de
elegir entre adquirir una copia
en pésimas condiciones o,
pagando un poco mas,
conseguir un ornginal con
garantia de carga, instrucciones
completas del juego y carpeta
de presentacion, todo ello, por
supuesto, referido a los
programas de mayor actualidad
en el mercado. La pirateria, por
supuesto, seguira existiendo,
pero con una incidencia
sensiblemente inferior.

En definitiva, esta medida va
d suponer un autentico
bombazo para la industria del
software en nuestro pais y, si
bien tanto los programadores
como los distribuidores o
comerciantes van a verse
beneficiados a largo plazo, el
usuario espanol va a converlirse
an un autentico privilegiado,
pues va a lener a su disposicion
el software mas barato de toda
Europa. Todos estamos, pues,
de enhorabuena.




LOS PROGRAMADORES
ESPANOLES, EN PRIMERA
PLANA DE LA ACTUALIDAD

Mirrorsoft acaba de
lanzar dos nuevos juegos

URa grath sorpresa coando pudimos ver en la portada de B Poes Semgnel, correspondente sl dip . B 2 . o[s[sJ+ 1+
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invasores, a la vez que salvar o
a«Nessie», el monstruo. Los usuarios

e los jovenes programadores espanoles

Sim embargo, sin espintu de critica v a modo meramente anecdoneo, nos parece gue ¢l auior

del reportaje no debe de ser muy adicto a los juegos para microordenador, pues muchos de los tiu de Amstrad Y SP‘I‘ﬂTUI'ﬂ Frﬂl‘!fﬁ
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gue ¢l nuevo lanzamiento de Dinamic, Dustin, ha cambiado su tiulo en el eliimo momento

El segundo juego,

el de Austin (sin especilicar modelo), Por ultimo, tambien parece ser gue ¢l simulador deportiivo
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destruccion por parte de un grupo de
invasores llamados «Xanthids». Tu
representas el papel de comandante
en jefe de las defensas del ejército de
Tierra y deberds impedir la invasién
destruyendo la nave principal. Asi
que la Gltima palabra entre victoria y
destruccion estara en tus manos.

on ox que los programadores espafnoles estan pasando inexorablemente a formar parte de la
actuahdad espanola v que, por primera ved, su Iraba o s¢ na visio retleado en la prumcra ;‘-|-.|II.|
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Este ano, Creative

q Sparks, el editor del
vdget Software tiene pensado el
lanzamiento de una nueva etiqueta
llamada Status Software, la cual
editaré software para ordenadores
que van desde el Spectrum hasta el
IBM-PC.

Status Software no producira ningin
juego originado por Mikro-Gen, lo
compaiia que compré a finales del
aio pasado, ya que ésta continuara
operando con entidad propia.

El «Flight Simulator» de

Microsoft es uno de los

juegos mas populares para el IBM-PC.
Dicho juego se ha ganado su prestigio
con la publicacién de una serie de
manuales para «pilotess. Los libros
estan publicades por Microsoft y la
famosa editorial Penguin Books, con
la finalidad de complementar el
mencionado juego.

ALAN HEAP




ZERO-ZERO:
EL PRIMER JOYSTICK

ESPECIFICO PARA
EL SPECTRUM+2

Finalmente, tras algunos meses de espera, aparece en el mercado el pri-
mer modelo de joystick disefiado especificamente para el Spectrum + 2.

Como sabréis, el protocolo de joystick de Atan ha sido incorporado en
la préctica totalidad de los microordenadores (Specttum, Amstrad, Com-
modore, MSX, Dragon’s...), lo que permite que cualquier joystick pueda
ser utilizado en casi todos los modelos de estas companias.

Sin embargo, Amstrad, rompiendo la tradicion, incorpord un nuevo y ex-
clusivo protocolo en su Spectrum + 2, con lo que se hacia imposible la uti-
lizacion de los joysticks existentes actualmente en el mercado sin la cone-
xibn previa de un interface adecuado.

Por 1al motivo, Amstrad disefié su propio joystick con la intencion de po-
nerlo a la venta para los usuarios de su nueva maquina. La fabricacidn de
dicho joystick se esta llevando a cabo en sus factorias de Corea, pero, al
parecer, ha habido algunos problemas técnicos y su distribucion se estd atra-
sando considerablemente.

Por ello, la compaiiia MHT Ingenieros se ha hecho cargo de la fabrica
cion en Espafa de este Zero-Zero, el cual, si bien no corresponde exactamenta
con el disefio que Amstrad tenia
pensado para su modelo, estd
adaptado para ser utiizado exclu-
sivamente con el Spectrum + 2. ‘-’a

Sus caracteristicas principales
son las siguientes;

- Tres pulsadores de disparo.

~ Empuiadura anatomica.

— Cable extralargo para facil
manejo.

- Base de plastico A.B.S. de
gran resistencia.

— Eje de la empufiadura de
ACero,

- Su disefio, basado en inte-
ruplores 1ipo micro, permite ocho
movimientos direccionales.

u (i {ﬁ?‘ f’}“’u

ul,ln _;

.'."I1 "”i.fr'T

El modelo defi- P
Este es &l nitive para el
prototipoinicial  Spectrum +2
disefindo por {abricado por
Amstrad. MHT.
v
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.| El Corfe inglés.

1 [DRAGON'’S LAIR.

Boftware Proyects

OBRA. Oceon

OMANDO. Elie

RAMON RODRIGUEZ. :c|®

AUNLET. Us Gold

RIVIAL PURSUIT. Domork

ASTERIX. Melbourne House

INIGHTMARE RALLY. Ocean

OONIES. US. Gold

ENNIS. Inogine

SU PER 4. Dinomic

OP GUN. Oceon

&, Prsin, SA

| ARM\' MOVES. Dinomic

n' CIDUSTIN. Dinamic

PAPERBOY. tiite

BIGGLES. Mirrorsoft

GREAT ESCAPE. Oceon

ANTIRIAD. Poloce Software
MIAMI VICE. Ocean

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de

| focmc




s

~Spectrum  Commodore —
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Spectrum 43 K

Kid-Ta-loto es un chico que
vive en la ciudad de
Niunalma, cuya maxima
aspiracion en la vida es la
de entrar a formar parte
de la banda de los
Pequeweques.

| jefe de la banda le ha encomendado

una dificil mision que nosotros debemos
ayudarle a concluir, y que consiste en robar
el Banco de la ciudad.

Las calles estan semidesiertas porque el ru-
mor del atraco ha corrido como reguero de
polvora, v los unicos habitantes que se pue-
den encontrar son algunos comerciantes que
no temen las represalias de la terrible ban-
da.

Con nuestra astucia debemos ir encon-
trando uwnlidad a los diversos objetos gque
aparecen a lo largo de las 29 pantallas. Con
el personaje s6lo podemos llevar un objeto
a la vez, y en las pantallas sélo podrd haber
un objeto, Para coger los objetos nos pone-
mos encima de ellos,

Los fondos del banco irdn disminuvendo
segun pase ¢l tiempo, porgue la gente esti
retirando su dinero por temor a un atraco.
Cuando estos fondos lleguen a cero nuestra
mision no tendréi sentido, con lo cual habre-
mos fracasado.

El movimiento se controla con las teclas:
0...lzquicrda
P...Derecha
Q... Arriba
A... Abajo
M...Coger objeto
N...Soltar objeto
ENTER...Usar objeto

José Antonio Lopez
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16 LET x$=INKEYS IF x$="8" TH
EN GO _SU

17 IF INKEYS="n" THEN GO 3UB 7
18 IF CODE xg=13 THEN GO SUB S

* THEN IF 7 THEMN
vav-1' GO SUB 26

19 IF !!-
GO SuB =26

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS
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A partir de esta semana, los autores de to-
dos los PROGRAMAS publicados en esta
seccion pasardan automaticamente a pertene-
cer al CLUB MICROHOBBY, lo que les da
derecho a recibir una tarjeta de participacion —
en nuestros sorteos v una divertida pegati- ]

E4@ FOR i=1 TO & IF ogii)="

na, Ademas de esto, recibirdn la remunera- TESe hExXT'I
% . MNE =T
cion habitual, entre 15.000 y 40.000 pesetas BSs n.w,+__}_3¢~?¢,,g-53 BEEP .@1,30
{dependiendo de la calidad v originalidad del H$ES PRINT A 11,18, 88" PRINT
- . e . u s g ofectuarg 1: - S 18,19, HK :
programa), en la que se efectuara la precep- S T P i TR 2 LR T ;
tiva retencion del /R PF segiun marca la ley. 861 PRINT AT 11,18 “EE" PRINT
Envia cuanto antes tu Programa a MI- ?ENF: !‘-‘huégg 7 ERIEETU&;‘PE:N;
y i T L M- - PRINT R 11.18;" 2
( R{?II{}HHL a’!I.PAIIHI.iI)ﬂ DE CO R P d DL UG LS et - <l
RREOS 232, ALCOBENDAS, MADRID. INK 4, "CHINCHETA "  RETURN

663 PRINT AT 11,18,"5%": PRINT
AT 18,19; INK 4
e 1" ﬁ!“.“IHUEhht @: INK 4;." DI

NERD ETUR
20 IF xg="a" THEN IF v:18 THEMN 664 PRINT AT 11 18, " *. PRINT
GO SUB 26: LET wv=val: GO SuB 26 AT 18,19, IHK BRIE 1; "HI";
21 IF xg="p" THEN IF RATTR_I(Vv,h INK 4.7 LINTE Nh ETURH
+2) ¢3112 THEN GO 5UB 26: LET c=l 665 PRINT AT 11,18 "JWM”. PRINT
LET x=x+1 AT 18,19; INK S; HRIG 1; "IH™
=b$ix) : LET INK 4., LLAVE *: RETURN
=2 THEN LE 700 IF UAL p8iZ) 3@ THEN RETURMN
22 IF x#:"
-11 ¢3112 THEN G IF UAL o#=0 THEM RETURM
LET xsx+1: LE LET psizi=0%: LET os="00000
$=dgix): LET he=
F xa2 THEMN LET POKE 23676,.2%3. BEEP .01,29
£33 LET t1istl IF 11=15%8 THEN TD bﬁg*ﬂ
GO sSuUB Bsaee 29208 IF h=29 THEN LET he2: LET p

24 GO SUB g% IF h=l OR ha29 T
HEHN GO SuUB 990
2% GO TOo 1%
26 POKE 23676, 253 PRINT AT ¥,
h,egic) ;AT v+l F,1%,AT v+2,h,us
RETURN
S00 IF UAL o$=@ THEM RETURM
S10 GO TO S1@+y+10
5290 IF pan=1800 THEM IF ex=@ TH
EN IF en=1 THEN LET ex=1: GO 3UB
53185 BEEP .11 BEEP .2.,1 LET
5 =aS6@808: RETURN
21 RETURN
530 IF pan=1759 THEM IF per=1 T
HEN LET pér=0: BEEP .1.30: BEEP
.1,30. BEEP ,1,48 RETURN
=31 RETURM
S54@ IF pans2250 THEW IF p
EM LET pi=1: LET 9s=S808
AETE,253: PRINT AT pe,15;
TURN
S41 RETURM
55@ IF an=1900 THEM IF ogidls=
1" THEN PRINT AT 18,19, IHUVERSE
1; “Sg"; INUERSE ©,” DINERO -
ET pSiZ) ="000@@0"  LET ug ‘!Rea
2" 53 g
NT

anspan+5S H
821 IF hsl THEN LET h=28: LET p
an=pan-5@

985 GO TO pan

g9l@ OVER 0 FOR =1 TO 9: PRINT
AT r,1; PER pa. INK in, BRIGH

T br:?
B, NEXT f: FOR f2l@ TO 12: P

LET y=%. POKE R3E676
AT 11,18, "HI" GO S5UD 654

EF .@1,208: RETURMN

553 RETURN

S6@ IF pan=2600 THEN LET 91 =550

! BETURN
s78 IF pans2i88 THEHN FOR ns
O 12: PRINT OUER @, PAPER 7.
“: NHEXT n: LET mu

600 IF VAL o08<:@d THEN RETURM
618 IF VAL ;III'E THEN RETURM
61% HEM GO TO 638

628 RETURMN
-]
ana

JLET os=p$iz)} LET paiz) =00

G
LET ts=agix): LET w
h=h+l: GO SUB 26: I
T » =0
THEM IF ATTR_ IV ,h
O SuB 26: LE =2 718
T llecaill LET u f28
h=-1: GO SUB 28 I a
=@ 725
1 GO
i =@ TH ’
i POKE 2
‘ bt Tl RE 2
: L :
1
{ PRI i
E | 4 . 5
: N |
i a (3 1
BED ii

2t
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RINT AT (.1, PAPER pa2, IMNKE ing2;
BRIGHT br2,"
o HNEXT f OUVER 1 RE
TURN
1900 LET zs="0150900500701040102
agééga;4ee 716200207168 GO SUB
1018 _IF puesl THEN LET pues=d: LE
=20 LET v=8
1015 POKE 23676,253. PRINT INK ©
PAPER 6, BRIGHT 1;AT 1@, 1; “IIT
rTTYTITTTT" POKE 25878, 281
1016 PRINT OUER @, PAPER 4; INK 3 i
@,AT 8,5, “gH" &.= AT 18, 3 E
5, "R : INK 1; ::rr B, I.B_ ;AT 9, I . g
12,7 Gﬂ EUB 2900 LR . :
1859 LET ﬂﬁbﬂﬁeﬂﬁﬂﬂi‘ﬁ:aaﬂzﬂj an 1 E E B EEEEEEEEREEEEES :
P41e0l1mes 280201264502006090 708 _ : : ki L T Rt
«' 700508 6008, SRINT oUER 0. IN | m}]ﬂl] OBJETOS :
K 7. PAPER 1.RAT 7.3; "HUSED" IF §
E#E iaTHEN LET pue=B8: LET hed L 2 -
L
1085 GO SUB 2608: RETURN u
1108 LET 2g="02S0Q020%500701830902 '
72120103450280201264502006110708 &
1B@7@E" . GO SUB G000 POKE 238786
,2%%. PRINT PAPER 2;AT 2,19; "E“ -
GO SUBR 2900 RETURN -
3353655T,3 0500450005087 3195010 - -
KRE 23876.254. FOR n=7 TO 9 PRIN L II"""""II"""'
T AT n.16; INK @, PAPER 3, "SSSES
w5
B 2988 RETURM
1200 LET zs="0551S00500870838" " GO
SUB 6808. POKE 23676,254 FOR N
a7 TO @ PRINT AT n,1 INK @, PR
PER 3. BRIGHT 1,* i
e2zZ80E" GO SUB 6090 GO SUB 299 ﬁT o5 1 n1 e
AT 2,26, INK B, @ RETURM L ) 1 P T
?ﬂiu At et LE;,zg o RS 1702 LET z$:"1550001000602010540 *! -
/285 PRINT AT PY.PO.LELPO) ngﬁgzga19¢anzae=n1§§==uzu¢:" GO 2310 PRIET AT 8.5; PAPER 1 _BRIG
nzTu @ HT 5
533?1&:15; 5723?23323323‘23?“33 éaunauu 14 “;ggiaﬂig'gggﬂggg“ F RT 5 1 q
AUB 6000 OUER @, PAPER 1 FPOKE L254: PRINT IHK @&; PAP ”T “"' 4, INK I'ﬂ PRPER ﬁFrIEH
{adun 8187 24%Then LEY '“r%&?‘a%%iu ﬁsggﬂﬁﬁfn%lia: o Gos’ Rt
$2he.at [Ee ;"‘" LEY PuRsg: LE APER ' BB Te~ .’ 80 5315 POKE 23676,2%3: FOR ns3 TO
1268 GO sSUB 2000 RETURN SGB S9e. RETURN lz. PRINT AT nﬁiua OUER 8. INk o
1399 LET :l 2751500500 703103010 1898 IF pue=1 THEN LET pues®d: LE i BRIGHT 1& PRAPER 6, “TT HNE XT
JesRE" - GO n uimn GO SuUB 2900 T hald ET v=8 n: POKE 23676, fﬂsl n au:n '5
LET po.:a 3. LET pfuld 1898 LET za="17S560010006087 GO AT _le.a8; ™ = 1,28, LA
POKE 23676 255 RINT AT 3,238, SUB e@d@: LET roced: GO SUB S390 6576 = pnxu#"&%' 4 -
L$(po) - RETURN GO SUB 290@: IF pue=1 THEN LET B aptn S: GRINT T n,26; OUVER @;
1350 LET z$="0850600510702010545 1ERE "Ri—hEL held: LET wab 2329 GO_SUB 2900
33°3s8icsaticaen, g 208, 200 1838 CET 73~ 1050001000008 oA LT 4
1358 PRINT AT 6,15, "K', INK S, P 5”305353'2551 R EToRN D 20s 5330 3 T 8 PRINT AT R.1. INK ©) PAP
by g - LB “'*‘hﬂ oy’ AT 8,15, "R” 1908 LET ta-"lﬂ!ﬂ!ﬂlﬂenﬁﬂ&ﬂltﬂiﬂ T = s anananasnanaanasasaanan:
1500 §F bucei THEN Nt has: LET B2002011140028010318021607227260 T~ "N
veB: LET putia pn:ﬁg UB B0@d: POKE 23876 ,252 ;_:T”THRG nﬂzaur + tnu u+ PAPE
1495 LET 'DI50S0S007A1AI040E INK @; PAPER 2; OUVER @;AT & Boi n
B 6,28, "guu-- FOR n=7 fo 12 PRINT 2286 POKE 23676,264~ FOR n=7 TO
gaéigéazagﬂaggeaun?z e = OVER @, INK ®, PAPER 6; BRIGHT 15 _STEP 4: PRINT OVER @; PAPER 7
148% GO auu agua RETURM 1;AT n,e8; “ITIT"™ HEXT n _-,ET__'f'-H& *.t! +AT B8,n,"IJ", AT 9,n;
1458 LET ‘10506005 10702018545 1605 PRINT 26, ‘P Punz it HE=XT n: FOR n=7? YO0 9 Pnl
1280105100507 1620060724 708" GO J676 252 qn:uT O4f I UT 0,31, OVER @, PAPER 1, DN
ﬁuu 6080 GO SUB 2900: POKE 236 gigééﬁ-“li'.lgugg ﬂ Pnpzn h aa F{2 CIPCLEE:?Q 1B$RI AT 2z,
1488 PRINT AT 6,185 TEoiAT 9, 2@ RETURN = 2360 FOR n=4 TO 9 'PRINT AT n,1;
PAPER 7. INK S, “A I 2150 LET Ig: 2451200000818 . GO INK @, PRPER %ﬂnnmm ;"I N
AT 7,1%;" ﬁ:‘rﬁﬁu S5UE &@a n :3575 284: FOR n= EXT n: GO SUB 2398 RETURN
iS30 IF pue=l THEHN LET he=2®: LET 0 9: PRI AT n.1. PAPER & Qﬁgﬂﬁhgx zga 2950100000718 GO
vzl LET pug=@ - N 2405 LET v.ne: 533 ?éfﬁgu g9 PRI
1501 LET zs="1152000500723103810 Y e e fadnte. PRPER 1: PRIN AT 7.1 TNK O PAPER 6, TTTTT
30511031702071605020620040 725 709 AT _Z.n;" o NENX ITrITT i T TiITTIYT H
B” GO SUB Q@@ GO TD =980 RET 2185 FHR n=3 TO 12 PRINT AT n.2 < -,zq
URM Q. INK @; PAPER B, BRIGHT 1.“Z£- INK P, PRAPER & BI’IIGHT L ks BR
EHE U b il [P R R ool e
z T 1 sia"
PODEE 23678 ,254 FOR =7 TO 9 FR SUBE seoa C.II'RE Eﬂg?b;ggﬂi FUP‘GEI E‘llﬁl? PIJI';E EJEEE 233 IEEI{;T EEEEH
INT PRPER a* INK 1.AT A 1;" 4 TO @ PRINT AT n,1, BRIGHT 1 1'1‘~" ﬂ_:;j ‘u”, PAPER B
un:an¥ LA o 1a) "Apeh; AT INK 1; PAPER 6&;"T TTITTITITYT iy Eﬁ 9% Wi RT 912,00, P
8 ' AT 7, !15 & 'FIT 5' P o e =21 n HFER PRAFER Z; H
APER & My 60’ 308 BobS' Réfuhn n=l TO 12. PRINT AT n,7 E‘AEPEEIET OUER @/AT 6,30, INK O
1600 LET Ig="1451500500702010345 g ANK B, BAPER B; BRIGHT 1.7 ““ Lo Rous ane7i ; gn NT AT 8.
2282201184 ﬂ?ﬂﬂzﬂlﬂ'ﬁlsa;‘aﬂl GO T n,23,; i BHIGHT @:AT n., ﬂ = E_‘ L 336-&.?55__ I
5uu baga GO SUB 2900 LET posl AT n,a ra) NEXT n FOR HF!. Tl:l 13. "B hnT 9,13, “cb GD sSuUB Egﬂ
6" LET pf=7 POKE 2367 12 PRINT BRIGHT @,AT n.9, ;AT @: RETuURN .
8 258 PRINT BT 2 15, ks(po) RET n.as; NEXT n 2450 LCr. Ijs-dosiseoedecan . 20
8 2302a-2" 1l 30 BalRty STaed [ | 38%:83%0an% Bk 30 Packn'E, a8
1658 LET Ig="1450001000622010340 el F e ; : x :
P2EP201114002080201 15400280201264 A R ARL T, ORIEIT @AY N bl L LT S TTTT+TTT'7TTTTTTT
22is b suB 290@: RETURM bn:uT"nr 5.0, ﬁnptn
2250 LEFT zs$:="26SSS00000718" GO 1, OUER @," AT &R
SUB BO0B: LET pe=18. POKE ;mﬁ?b “"LAT 7.n;"™ ! UnExt n
253 fan n=d TO © PRINT AT n 2452 FOR n=3 TO 12  PRINT INK O;
BRIGHT IHE 1. PHFEH - 'l_l"'l'_l"‘l' FPRAPER &, BRIGHT 1 OVER B, HT N,
TTTTTTT 'ri'-r'r 'r'l' “HEXT 29, “T*; BRIGHT ol T NEXT
2253 I"I!JEI: s B o INT g$ 5 2455 PﬁIHT IMNE Eu EUEQ E-..FIT [ EE
= l'l. F ;.= b M T 1 i
. INK S, PAPER 5, BRIGHT 1,” /A : agptnlz H# 8 2y i ERTL THR .S
T n.23;" “;, BRIGHT ;AT n,B8;" ™ - " sUA E{“m BE 'hlnH
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ﬁn[ﬁrr nn:m-r'r @.AT n,9,; AT ggu BBEB e Z400- GO SuUB a-e-
FOR n=i T . PRINT AT n,&; 2550 PLET X 3ZSeedTeeT2en"
EEEE.R E: I:“Eb'? gnﬂﬁglghngrg;ﬁ“ agu Eg?ﬁ SD 5UB S40@: GO SUB 3;
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A= Bogr n,ib;= b TNEXT n: IF p 2600 LET z;-*ESS?aenuvanuu GO
i5h THEN PRINT AT 1@ 15;“2“ 3UB_888e. LET h=5. POKE 23676, 25
2260 FOR nsl TO 12: PRINT INK e S PRINT AT 6.1, INUERSE 1
PAPER 6. BRIGHT 1, OVER @,AT n. For
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EORO LET x8n"27818 ot Yo' 08, MR el Dhe382 235 5,
33ns nuat g3e78.253, PRINT AT B "5E¥uﬁf 1% “AB” . GD SUB 2500
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VAL ZS(f+8): LET bLl=URAL Z$(f+9)
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OVER @; PAPER 1;
¥R RETURN

9.,P9; "HE":

lﬂ.

UHE'H
-

5030 RETURM

S85@ IF h=6 THEN IF wv=7 THEMN LET
Pan=22358 T

5455’nET LET h=29: LET w=10

-2 PRINT AT &

Ebﬂzﬁgﬂz E:??ﬁ , 254 §
.!'; THEN'LE¥J LET ag=ag+l
65 PRINT AT 1§ weiag) RETUR
7@ IF ve? T H IF h=sl1l3 THEN
an=2ase’ CEF I 1B TUEN E
@ IF ha® THEN IF v=7 THEMW
=2 158 LET h=29: LET EELiLET

RETURN
IF wa7 THEN LE

ﬁﬂ‘gﬂ
B~

i it e
= -
RE%UR h=29: LET v=10

IF h=1 THEN LET
300 = ET pug=1: LET

TF heB1 0R h 2

= =22 THEM IF w=7?
IF cl=l THEN GO TO 8208
RETLURM

oh =1 THEN LET pue=1. LET

-]
n
=]
@
a
5

Sandme

s MBen @
Zz L

B IHO3
-]
i
o™

LET puesxl LET
1109

S RETURN

@ PDKE 23676,255 FRIHT AT
LEipo) LET pos

THE LET 95 =50 HETU

RINT AT py.PO.LSipD] nETu

IF he2@ THEN IF v=7 THEN LE
an=2408: LET he=29: LET vsld
IF t!!:I THEN LET pue=®: LE

T va8
R!T RH
IF gtrtl THEN IF he22 THEHN

CANA=R={ DA = AT MED NN A =i

EGMH T R e e et At

3

==

H!T
POKE 235?& 2855 PRINT IMK @
ER 4,AT 3,1, "EEEEEECEEEEEER

il

IME @&, PAPER

$§E§E$E$“ e
MK B; PRPER Z,RAT h,lﬁ“ﬂﬁ

T0 9 ﬂTEP &: PRINT

(1]
Al8d FOR ns=
2,AT n,1 L

INK @, PRAPE

gexml
OKE aau:e 254 FOR n=7 TO 9
PRPER 2.

P

INT IpK @ 2;RT &

1 .“m;'r-rrml L et

5734 an=1800 THEN LET 9%s500

S 3676,255. FOR h=6 TO 9.

INK ®, PAPER 2. BRIGHT 1,

/AT N’ 12;"MHMM" T NEXT n

ET

uu: :aura 288 FOR ne1 TO
2; PRPER AT n,l;

v+l
253

; IF wi=d@ THEM
PRINT AT &,22;

BORE 558783

o

5453 &F vt-ﬁt THEN LET vi=0: POK
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=
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FOR n=18 TO 19
FLASH 1,
LET 7§
!Hﬂ 30
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25
Paq; FhR
NT PAPE

R

RER

N
23676 ,253: PRINT
"':?'

OUVER
“"TE HR
EP .1,

AT pe
IF pe=l2
F oh=14
3 THEN IF h311 THEN IF
H LET

HEN LET pan=2452
v=1@

hed

LET pan=18%52: L

@; "ESTR _HU

GO

IHH. id,
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sue
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PA
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1
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FOR
2 TO

sch

IF SCREE
THEM HEXT i

HT

Y

LET
3 n

E LET Lg="
UEQUE
LET rx=s2i LET xX=1
8318 FOR n=1 TO 15: LET IX=¥x=-1
LET xr=xzZ+1: PRINT AT 8,1, INK
5. qfizx TO rx+15) ;AT B,.16; Leix2
Th 'xz+1d4) : NEXT n
8318 FOR n=0 TO &: PRIMNT AT 12,2
; IMK n,"Pulsa una tecla para em
peEzar”. PAUSE 1: HEAT A
B320 LET as=d: LET bed: LET al=-1
LET 1'1 iF] o
B322 PRINT AT B8,11; INK a;"P"; I
NK b, "E”. INK 2;"@"; INK b;"U=;
INK &; “E"™, INK b;"W™; INK a;"E-;
INK b;"@"; INK a;,"U"; INK b,"E
8225 LET A=AsALl: IF A=7 OR A=1 T

IF B=7 DR B=1 T

833s IF IHKEVIE&“" THEN RETURN

83858 GO TO 83a2
BEBBGFQR llﬁlaéﬂ Tﬂ 54679 READ

a f
a1 GATA' 3 1815, 10,80 10,4, 13
192,224,248, 54.15 6.8, 684 ﬁ
i9,9;,13,1i3, iuu, 16
14 ?& 4ﬁ
iz 54£55.

0,864,182, 182, ézé‘ i

192224
: .51
54 12i%88%352] 1:38:31:3%%

ﬂ

6n+n 98,224 ,96,96, ﬂﬁ 64,178
A1 ,8,8,6,0,2,224, 240,24
Tho 43:958:9:8:8%5:812.57

=208, 144 160,176 2,
, 248, é;a ?‘

.it,é.?ﬂé ﬁ
'S4

56 in4 {864
248 éa -
4 7182048 183188

DEN= &%
SBOAEED= = = 51 -
= e on A

NS v RS Fhﬂnhﬂh-pnm I
= @ & 3 30 GHI}-

i I R

el
@i~ -
~ o By e
Sl - & 0 D= - r-':lr--=-z-ul.'t

=i
M{.‘IM. R Bleeld =

‘ﬁam 48 *?#,

'“‘é& .us

'a.aia'gfé 63, 1$ 15! 16

?;?52 258 ?!Géﬁﬂ 4l lﬁ 40,08,1,1,

955§5§55 &.uﬁaﬁn gn £5383+48: RE
676 16 ég.

9832 DATA © 6.0, 16
iz 4é£4

T
128,98, 72, @ i ¢s ‘3%
9.8, 8,40, 4 %2, 508
9553 bAtR L?é 211 iga 219
117,283,851 ,5,27,119,8
{24 12'&5

§¢4 éu.ai ,zég,ﬂai
ié Er é ’i:ga’gg:sgfiu
”‘ ’—.-e. 168,58, 48, 46,

ﬁiéﬁi g& Foe 66,56, 68,68
212,170

4836 DATA 170,85,179 g
p .=1=.1?01$E.i7n A% ab Bi
*

i 178,84 B4 2,04 ;
,232,.212.208,218,253, 845,251,
:1G‘ 241,240,288 255,255,258

»233,241,233,241,235,243 , 255,258
QESEDEEH ISblE ﬁ TG 64295 READ

538 DATA E4i EEB 252 253, E"ﬁi‘

B,284.287,175,47,159,63,159, 1

51,235,194, 195,192, 1#5.234 .2

10 250 65,235,130, 11,5?
05536 83,83 63 111,64 84 40

9580 'RETURN

9999 SAUE "PEQUEUEQUE" LINE 1
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Opera Soft es una nueva compania espanola que se ha |
aventurado a introducirse en el mundo del software. Su (

primera obra es este «Livingstone, supongo», un programa
con el que vienen a demostrar su considerable talento
creador.

a historia del Di
Livingstone es
de sobra conoci
|da por todos. El
| popular explora
dor inglés realizd numero
508 viajes por todo el mun
io movido por un inagota
ble mnterés cientifico. Perc
la uluma de sus expedicio
nes, la que realizé6 a las
cuencas de los rios Zambe
ze v Nilo, en el Africa orien
tal, fue especialmente peli-
grosa: de hecho, tras cinco
afios sin recibir nohcias de
él, el dianio New York He
rald envio a un emisario en
su busqueda

Y aqui es donde nosotros
entramos a formar parte de
la historia. En el papel de
Hanry Morton Stanly, debe

GaOR

subterrdneas, trampas de
cAza preparadas por losna .
tivos, rnachuelos, casca-
das... y todo upo de vicisi-
tudes gque convierten un
tranquilo paseo campestre -
&n una auténtica odisea sel
vatica

Pero no seria justo olvi-

EPECTRUA

remos viaj)ar hasta la pel
grosa selva africana e in
ientar dar con el paraderc
del supuestamente extra-"
viado Dr. Livingstone
Ante nosolros se presen
fa una avenlura llena de
emociones y vicisitudes vy

12 MICROHOBBY

los obstaculos a los que va
mos a tener que enfrentar
nos en este largo viaje son
innumerables vy de la mas
variada naturaleza

Esta zona de la jungla es-

la plagada de accidentes
del terreno, por lo que pa
ra poder avanzar vamos a
tener que ir saltando de un
lado a otro, esquivando las
arenas movedizas, grutas

dar la presencia de las sim-
pdticas y agradables alima
fias de la jungla. En cada
[INCOn Nos esperara una vor
raz planta carnivora, en ca-
da arbol un mono juguetén
y en cada riachuelo una pi-
rafia gigante, esto sin hacer
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SPIKI HAROLD
Arcade
Firebird

| pobre puercoespin
Harold sdlo le mueve

una idea: el buscar ur

ugar adecua i
hibernar. Per
intes tendra qu
itrar 1os aliment 1
1 la energia .
d a niar | (]

1 e
I .
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MASTERS OF
THE UNIVERSE
Arcade
Adventure Soft

| nombre de Masters de
Universo es de sobra
conocido. No es vano,
eslos fabulosos perso-
najes han aparecido en

18 comics ¥ en la television




STAR FIREBIRDS
Arcade
Firebird

=
¥
.
rLis
' ¥

ol te fas en |z

5 pantallas que apare es decir que

el juego para o
lor de mayores posibilida
les grificas, por lo que, al
iparecer ante 1 la 1era Fun =
}. e s B RD STATUS
pantalla, la deslusiOn s ma- SRS Fraer
iscula NOOKS T

e

BOOH e

de la cual btiene

toda su destructiva enerdgia

Como podrds imaginat

& BSCenarios esia

roteqidos por un buen
numero de quardianes

jue nuestro objetivo mas
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Piranha se esta convirtiendo en una de las
companias de software mas productivas de Gran
Bretana. A pesar de que apenas cuenta con unos

importantes como The Trap Door o Strike Force
Cobra, todos ellos, al igual que este Rogue Trooper,

dotados de una calidad excelente.

ierra Nu nos da la bien-
venida. Este planeta, si
tuado en un extremo de
la galaxia, ha sido arra
sado i}[}I unas suslan-
clas quimicas oxicas, de lal
manera que su atmosfera
ha vuelto irrespirable
por completo para todos
sus habitantes. Para todos
excepto para t1, Rogue
Trooper, el mutante creado
para resistir y respirar in
cluso las nubes de gas mas
toxicas
Sin embargo, a pesar de
que eres el inico supervi-
viente de la masacre de
Quartz llevada a cabo por
los traidores Norts, no estds
completamente solo. Tres

16 MICROHOBBY

de sus compafieros fueron
hibernados instantes antes
de su muerte fisica y sus

cerebros, ahora codifica
dos en chips, han pasado a
formar parte de tu equipo,
de tu casco y de tu pistola.
Ellos te acompafardn du-
rante todo tu viaje y su ayu-
da te sera imprescindible
Tu objetivo, que no tu mi
510N, pues nadie te ha obli
gado a hacerlo, es capturar
al responsable de la muer-
le de tus camaradas. Para
ello deberds encontrar pre-
viamente 8 cintas filmadas
por los satélites de seqguri
iad de Millicon, en las cua
les se encuentra grabada la
informacion que te permiti-
ra desvelar la identidad del

lraidor y conseguir que tus

tres amigos vuelvan a reco
brar su apariencia normal

Estas cintas se encuen
tran diseminadas por la su
perficie del planeta, entre
las ruinas de antiguos edi
licios v las trincheras que
los soldados escavaron du
rante la batalla

Los peligros a los que de
beremos enfrentarnos son
de varios tipos, pues ade-
mas de tener que encontrar
los viveres para sobrevivir
en este mundo hostil, debe
remos enfrentarnos a los
numerosos Nors que de
fienden a ultranza su tern
torio

Rouge Trooper es un ar
cade tridimensional en el
cual nuestro personaje pue
de moverse con entera li
bertad por las pantallas
que, en contra de lo que
pudiera parecer en umn
[JIIHCL]JI{]. no sscrolans se
gin este las va recorrnen
CiCJ. SiNG gque cambilan ns-
lantaneamente

A nivel grafico,
ma posee una buena cali
dad. pues al estar realizado
en dos colores, permile un

&l progra

mayor lujo de delalles en
cuanto a los disefios

El tnico inconvenienie
ue presenta es que al des
plazarnos en sentido hori
zontal el personaje pierde
parte de su rapidez y los
movimientos se hacen sen
siblemente lentos

Un buen programa, bien
realizade v lo suficiente
mente diveriido como para
mantener el mvel general
que Piranha nos ha ofreci-
do hasta el momento con

5US JUegos
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iESCRIBENOS HOY MISMO! jENVIA TU COLABORACION! TODO VALE: TRUCOS, PROGRAMAS, PO

— Todos los lectores de
pertenecer a nuestro club. P,
resulte publicada en MICRO
COS, PROGRAMAS, POKES,

— Todas las colaboracion
HOBBY. Apartado de correc

- Casa semana, MICROHC
raciones recibidas de nuestr
boracién publicada recibira
ticipacion en nuestro Club. C
exclusiva, que puede dar of

— Por cada colaboracién g
jeta y una divertida pegatinc
tdurietu: acumule, mayor ser¢

0.

COMO PUEDES GAN

— Semanalmente, el sorteo selle
de la LOTERIA NACIONAL. Para saber
guiente procedimiento.

@l@..

a2 9203 A

WD O

— Todas las tarjetas sirven para partic
rante todas las sernanas que esté en vigen
promocion. En caso de que el premio no
Wy . R y . , clamado por el agraciado, se acumulara
il - i " t . | o= siguiente semana y asli sucesivamente.
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ELA OPORTUNIDAD DE

ABULOSOS PREMIOS

FRKES, DIBUJOS, TOKES, efc.

e psta revista tienen derecho a

Para ello, sélo es necesario que
ROHOBBY su colaboracién (TRU-

S, DIBUJOS Y TOKES). NOTA MGRTAHTE
jiones deberdn ser enviadas a MICRO- mw#l’;"ﬂﬁ-'ﬂﬂ'
reos 232, Alcobendas (MADRID). mpf““m”“m”"““r m‘““

DHOBBY publicara las mejores colabo- | 44l (1) 734 70 12 antes del
stros lectores. El autor de cada cola- | MIERCOLES siguiente a la fecha
raen su domicilio una tarjeta de par- | delsoreo. En caso de que no apa-

reciese el ganador en este plazo,
). Cada tarjeta lleva una numeracién el il

r opcion a premio. ol pasando ésts automiti-
n publicada, el lector recibira una tar- m;mmumuwa

tina disenada por Ponce. Cuantas mas | sguiente semans,
sera la posibilidad de resultar premia-

PREMIOS

El poseedor de la tarjeta pre-
miada, obtendra un LOTE DE PRO-
GRAMAS valorado en 5.000 ptas.

MICROHOBBY comprobara con
su listado la autenticidad de dicha
tarjeta.

— El premio sera enviado al
afortunado por correo certificado.

Independientemente de este pre-
mio, todos los programas publica-
dos recibirdn una remuneracion en-
tre 15.000 y 40.000 ptas., que sera
fijada por la redaccion de MICRO-
HOBEBY en funcion de su calidad.
(Se hara la correspondiente reten-
cion legal del IRPF.)

AR I

se levard a cabo en combinacién con el primer premio
aber si una tarjeta estd premiada, debes seguir el si-

4 Coloca aqui el nume-
1o ganador del primer ;
premio de la Loteria i

hebbied TOKES & POK

PROGRAMAS DE LECTORES

Envianos tu

programa, ya sea
juego o ulilidad. Si
resulta publicado,
esta pegalina serd
mas importante para
ti que el dinero que
recibiras por elio.

Si lo que te va son los juegos, envianos lus

. /. trucos, POKES o cargadores y obfendras
Traslada los nume- L) S es1a magnifica pegating, Presume A
ros siguiendo el e - ante tus amigos y hasta puedes %
orden indicado B Lﬁll ' y decirles como lo has consequido. e : ®
por las flechas. — : - N & .&
Si el nimero re- f : )

sultante coinci-
con el de tu
rieta... jen-

‘horabuenal...
as sido pre-
iado.

articipar du-
igéncia esta
O Nno sea re-
ilara para la
te.

Wl El ordenador €5 un mundo Haznos

llegar tu =pocima= particular y entra a
formar parie de los hechiceros del

Spectrum,




la vista de la gran cantidad de cartas que llegan hasta nuestra redaccion, aingicdas a esfa seccion de Tokes y Pokes,
ha sido facil deducir vuestro interés por conseguir los mejores lrucos y pokes para viestros juegos lavoritos
Por esta razon hemos decidido polenciar estas paginas y para ello, una vez mds requernmas vuestra colaboracion
que, a partir de ahora, no va a ser desinteresada
Todos los lectores cuvas cartas sean seleccionadas para aparecer en esta seccion, recibirdn en su domicilio esta
simpatica pegatina diseflada por nuestro portadista, Ponce 445 g
Del mismo modo, también animamos a que nos enviéis vuestros dibujos, vifletas, chistes, récords o cualquier otro elemento
de interés para ser publicado en estas paginas .
Animo y poneros manos a la obra si queréis, ademds de ver vuestro nombre en la revista, recibir este bonito obsequio
Ademds, tu colaboracion fe dard derecho a pertenecer al CLUB MICROHOBBY, a fravés del cual poaras oplar a imporiartes preimos

SE 10 conTAMOs &.. |-+

o

«Pijamaraman: POKE 46858,0 infinitas
vidas.

«Monty molen: POKE 38064,0 infinitas
vidas

POKE 37528,201 traspasar objetos movi-
les.

POKE 34641,201 quitar objetos moviles.
POKE 36301,201 quitar apisonadoras.
«Cauldron 11»: POKE 52974 8 infinitas vi-
das.

POKE 52578,0 infinita energia.

POKE 54752,252

POKE 56571,201

POKE 56572,175 inmune a todo menos al

agua,

MIKEL ELOSEGUI ALTUBE

(Guipuzcoa). Con ¢l conjuro Transform
del «Alchemist», que es de color amari-
llo, debes transformar el plomo (Lead) en
oro (Gold); después de realizada la trans-
formacion, dirigete a la guarida de War-
lock para intentar eliminarlo.

En «La armadura sagrada de Antiriady,
¢l desplazador de gravedad es un objeto
que tiene forma de bota, y debe ser tu pri-
mer objetivo una vez activado el traje, ya
que de otro modo no podrds usar la ar-
madura. La forma mis sencilla de coger-
lo, desde nuestro punto de vista, es partir
de la pantalla de salida, ¢n la que el mo- v
no estd a la izquierda. Debes saltara lapla-
1aforma que se encuentra de bajo de éste.

De alli a la de la derecha, y asi sucesiva-
mente hasta que te encuentras en la pla- r
taforma pequedita situada en la copa del
drbol de la pantalla de la derecha. De ahi
debes dirigirte a la pantalla de encima sal-
tando a la derecha. Pero, jojo!, ajusta el
sahuumisu denul::np;“mt;ahmmalhdt '1
origen. Una vez en enlaque
se encuentra el desplazador, debes saliar
mhhquiﬂda”lhtendﬁsmm

e ——
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Proﬂmuamm: Sabades tarde de 5 a T hsws.
Fam divecto Y con ku participacion.

LACOPE A TOPE.

—RADIO POPULAR 54 EMISORAS O.M.—
En Barcelona Radio eramar




UNOS
Y CEROS

Javier Prats, dle Manises, Valencia, nos

ha enviado un par de rutinas de mucha

utilidad que seguramente os llegardn
a resullar imprescindibles cuando apren-
ddis su funcionamiento

La primera rutina se encarga de poner
todas las lineas de un programa como s
fuesen lineas U, consiguwiendo una profec-
cién bastante complicada de deshacer

Lia sequnda rutina tiene una doble fun-
cién: por un lado elimina todas las lineas 0.
¥ por olro, Conseguimos renumerar de uno
en uno todo el hstedo Basic que se encuen-
tre en el ordenador. Ojo que los GOTO,
GOSUBs y similares no se renumeran, pu-
diendo causar errores a la hora de ejecu
tar el programa.

La principal ventaja de estas rutinas, es
que funcionan con cualquier penifénco co-
nectado al ordenador, y que se encuentran
en una direccidn de memona, en la que ca-
S1 UNCa Nos Va a interfenr con otro progra-

ma.
NUMERADOR
LISTADO BASIC
1 CLEAR $59999. FOR ns60000 TO
SO DATR 1,1.0,2 Eraaiga 55, 221
25435711408 54105, 438:9.451 33>
as7i é 49'351 325 222555 82,
o ﬁ s: @: RANDOMIZE USR 6000
e Lis
NUMERADOR
LISTADO ENSAMBIADOR
18 ORG &£e88e
28 LD BC,1
e LD IX,{23435)
48 LOoOP LD D,(IX+3)
58 LD Es{1X+2)
40 LD  CIX+1),C
78 LD (IxX+8>,B
ae PUSH BC
28 LD BC,4
188 ADD IX,.BC
118 POP BC
128 INC BC
138 ADD X ,DE
148 LD DE,(23427)
158 PUSH IX
148 POP HL
178 S8C HL,DE
188 JR C,LOOP
190 RET
2aa END
CEROS
LISTADO BASIC
1 CLEAR 59999 FOR n=Ses TO 6
-agznhggn 21,42 53,65 251 66,
221,94 2 221 54 6.0 221 54’1 814
&0 nié §T 25148257 gi 78,62 2
é:iaéﬁﬁuiu,aa?ﬁszﬁ ii ei
ie PAUSE’®" AANGOMIZE OSR sed:

SIGUEN LOS RANDOMIZES

Hemos recibido dltimamente una avalancha de
cartas con muchisimos randomzes, que iTemos
publicando poco a poco.

E. de Andrés, de Sedawvi (Valencia), nos
envid una lista inacabable de ellos, de los que he-
mos escogido los que nos han parecido mejores y
més originales.

Si utilizamos RANDOMIZE USR 323, conseguire-
mos que en la linea supenor de la pantalla aparez-
ca el mensaje OK, 0 140 23, y ademds, suene el
ordenador como un auténtico despentador. El tru-
co no retorna al Basic, por lo que su uso debe ser
realizado con cuidado. Si ademds pulsamos la te-
cla BREAK, el pitido es mucho mds continue.

Con RANDOMIZE USR 11232, consequimos un
volcado aleatono en la pantalla y después de unos
sequndos, el ordenador se remnicializa. Otro volca-
do totalmente distinto, lo conseguiremos utilizando
RANDOMIZE USR 3624.

Si desedis descubnr un error inexistente en el
ordenador, probar con RANDOMIZE USR 5332

Otra de las cartas que hemos recibido con més
randomizes es la de José M. Albwl, de Zaragoza.
Casi todos simulan rutinas de carga.

RANDOMIZE USR 1278, genera un pitido, y po-
ne en el borde los colores de la carga normal del
Spectrum. Para detenerlo podemos utilizar latecla
BSpACHD.

RANDOMIZE USR 1289, funciona igual que el an-
terior pero cambiando los colores por azul y blan-
0.

Con RANDOMIZE USR 1245, después de poner
en las lineas inferiores de pantalla una serie de co-
mandos Basic, el ordenador espera la carga de un
Programa.

RANDOMIZE USR 1324, hace el mismo efecto de
los primeros pero utiliza los colores verde y azul.

Hltime. @ decsamos un scroll invisible, uti-

Yoot
I lzar RﬁHDOM[ZE USR 3223 I

En esta seccién pueden participar
todos aquellos que lo deseen con
solo hacemnos llegar sus TRUCOS
por correo a la siguiente direccién:

MICROHOBBY

Ctra. de Irin, km 12,400

28049 Madnd.

Los autores de todos los trucos
publicados pasaran automdticamente
a integrarse en el CLUB
MICROHOBBY, ademds de recibir
una bonita pegatina de PONCE.
Podéis enviar cuantos trucos
deséeis. jA por la pegatina!

"'.:p

LISTA ﬂnA% BLADOR
18 ORG 0000
% LD IX,(23439)
3 L00P LD D, (IX43)
4 D E(IX2)
kL) LD (IX+8),8
& D (Ixe1),8
L LD BC,4
B ADD 1X,BC
i ADD  IX,DE
100 LD DE,(23627)
m PUSH 1X
128 POP HL
139 SBC HL,DE
149 R C,L00P
150 RET
168 END

SONIDO ESPECIAL

Aunque el sonido del Spectrum no es

nada del otro mundo, podemos CG"SF'

guir maravillas como Jasque nosha e
viado Juan de Dios Reina, de Lucena [Co:
doba)

El primer listado simula el galope tendi
do de un caballo, mientras que el sequndo
produce senes de sonidos que simulan
jr*x e un disparo hasta una tormenta Pa-

aelloha ‘*Taﬂnﬁsu* hor el mimero | u}-:.
-_1 13. el | por 12, 50 ¢ 40, el 126 por 125
v el 21 por 20

LISTADO

1@ FOR (=15 TO 17

20 BEEP .@03,10: PAUSE 6-f /5
3@ BEEP .903.,5: PAUSE 6-1/5
i@ BEEP .003,08 PAUSE 5-f/5
S@ BEEP .093,1: PRAUSE 25-f
6@ NEXT f

78 GO TO 1@

LUSTADO 2

10 FOR n=60000 TO 600822

20 READ a

39 POKE n,a

49 NEXT ﬂ

86 DATA 336 55 ‘1i'§§‘ as’ie
56 DATA 254 217485 214 iz a2
8@ DATA :nn.zni




Uno de los mayores logros de Opera Soft
ha sido el saber combinar a la perfeccion la
experiencia de programadores como Paco
Sudrez, — uno de los auténticos pioneros de
la programacion de juegos en nuestro
pais—, con las ideas innovadoras de gente
que estd empezando a conocer en profun-
didad el mundo de los ordenadores.

Con motivo de la aparicion en el merca-
do de dos de sus programas, fuimos a visi-
tarles a su lugar de trabajo situado en las pro-
ximidades de la madrilefia plaza de Opera.
Alli nos encontramos con &l equipo al com-
pleto, quienes hicieron una leve pausa en su
trabajo para charlar con nosotros.

—¢Coémo surgid la idea de crear Ope-
ra Soft?

— Algunos de nosotros trabajabamos co-
mo programadores en Indescomp. Después
de cierto tiempo y en vista de que nuestro
trabajo tenia cierto éxito, decidimos sepa-
rarnos para programar por nuéstra cuenta.

—¢Qué fue lo primero que hicisteis a
la hora de poner en practica vuestra de-
cision?

— Lo primero que necesitabamos era te-
ner un equipo de desarrollo potente y que
nos permitiera realizar nuestros programas
con comodidad. Por eso nos dirigimos a Phi-
lips, quienes depositaron en Nosotros su
confianza y nos facilitaron con unas condi-
ciones muy favorables el equipo de desarro-
llo que estamos utilizando en la actualidad:
el PMDS.

24 MICROHOBBY

Pedro Ruiz. el jefe, pero uno méas programando,

— Podriais explicarnos un poco en qué
consiste este equipo?

—El PMDS es un multiusuario para cin-
co puestos de trabajo. Su utilizacidn es muy
comoda, pues permite emular en tiempo real
cualquier micro y con ello se nos facilita
enormemente la labor de realizar las diferen-
tes versiones para Spectrum, Amstrad,
MSX o cualquier otro ordenador. Ademads,
podemos decir que es el mejor equipo de de-
sarrollo que hay ahora mismo en Espana y
también uno de los mejores de Europa; es
decir, que a nivel técnico estamos a la altu-
ra de el mejor.

Paco Sudrez, el decano.

—¢Cudl ha sido el primer programa
que habéis realizado?

—En realidad, comenzamos a trabajar casi
simultaneamente en tres proyectos. Ademas
de los dos juegos que ahora han salido al
mercado para Spectrum, MSX y Amstrad,
es decir, «Livingstone, supongo» y aCosa
Nostra», también hemos estado realizando
un entorno grafico que Philps nos encargo
para su nuevo MSX 2. En realidad, mas que
de un encargo, se tratd de una especie de
concurso y se puede decir que nosotros lo
ganamos con este Egos, que es el nombre
del programa. La concepcion de Egos es
muy similar a la del Gem de Atari o al del
Maquintosh y con él se consigue que el
usuario que no conozca en profundidad la
informadtica pueda manejar con la ayuda de
un ratén un gran numero de utilidades, ta-
les como agendas, disefiadores graficos,
etcétera. b

—Volviendo al tema de vuestro siste-
ma de trabajo. decis que programais en
el equipo de desarrollo y luego hacéis
las diferentes versiones...

— Efectivamente, en el PDMS se escriben
todos los fuente y luego ajustamos las ver-
siones a cada ordenador. Hasta ahora, la pri-
mera en salir siempre ha sido la de Amstrad,
pero hemos decidido que vamos a cambiar
el orden y vamos a hacer primero la de MSX,
después la de Spectrum y finalmente la de
Amstrad. Después, si existe algin encargo



efectuamos la version para Commodore, pe
ro esto tiene que Ser ya en un caso espe-
cial.

—:Por qué primero MSX?

Porque los datos nos han demostrado
que MSX es el ordenador con el que se al
canza un mayor indice de ventas de copias
originales, ya que la incidencia de la pirate
ria @s mucho menor que en olras marcas,
Ademas, tambien hay que tener en cuenta
que el volumen de estas maguinas es muy
elevado en nuestro pais, ya que tenemos el
tercer parque mundial de MSX. La verdad
£S5 gue &sle es un lema que No Nos Preoccu-
pa excesivamenie, pues, si no surge ningan
inconveniente, practicamente en una sema
na tenemos confeccionadas todas las ver
siones. Estas son las ventajas de trabajar con
un buen equipo.

.~anol 5€ ["Std
e are espano .
El softwar wuy de moda

pnni{fndn n

— ¢Vais a trabajar para el nuevo Spec-
trum + 27
Si, de hecho ya estamos haciéndolo. En
realidad se va a tratar de los mismos progra-
mas que para el Spectrum 48 K, pero apro
vecharemos las mejores posibilidades sono-
ras de la maquina, del mismo modo que in-
troduciremos un mayor nimero de panta
llas. Por otra parte, creemos que el Spec
trum 128 tiene un buen futuro en Espaiia,
por lo que queremos prastarle una especial
atencion.

ados del

= 5 '.]I-,l_,l"'_!nt
JEstamo: {amos

exito que €
teniendor

—Desde el punto de vista comercial,
¢qué resultados estais obteniendo en el
mercado?

Excelentes. Estamos asustados del éxi
to que estamos teniendo. A pesar de que no
teniamos apenas experiencia comercial, po
co a poco hemos ido salvando obstaculos
y en la actualidad estamos sumamente sa
tisfechos de los resultados que estamos al-
canzando. Tanto es asi que nos hemos de
cidido a ampliar el equipo humano y técni
co. Nuestras condiciones son buenas, pero
no optimas, por lo que queremos captar el

buen equipo de

. - ." )
«El tener L llo era

indispense
nﬂﬁﬂ!m"

Los griaficos corren a cargo
de Carlos Diaz.

Opera Soft al completo (de izda. a decha.). De pie: Gonzalo Sudrez, Carlos aCharly»
Diaz (disenos), J. R. Fernandez Maquieira, J. A. Morales, Paco Suirez, Ernesto
Fernandez (dep. comercial), Sentados: Pedro Ruiz (director) v Arture Fernander
|director comercial)

mayor numero posible de programadores
para que trabajen con nosotros.

—¢Qué os parece el trabajo de otras
compafiias espafiolas?, jqué penséis de
ellas?

La verdad es que como ésta es una pro-
fesion muy dura por lo limitado del merca
do, no existe un numero muy grande de
compafiias de software. Sin embargo, las
pocas que hay, realizan un trabajo excelen-
te. Dinamic, por ejemplo, esta realizando ul-
timamente unos juegos realmente buenos
como Game Over, que posee unos graficos
sensacionales. En cuanto a Made in Spain,
quienes cuidan mas de los aspectos de aven-
tura de sus juegos, también estan progra-
mando cosas de una gran calidad. No cabe
duda que el software espafiol se estd ponien
do muy de moda,

—En cuanto a vuestros programas,
(estais satisfechos de los resultados que
habéis obtenido?

Todo es mejorable, pero creemos que
nos han quedado unos juegos bastante bue
nos. La prueba de ello es que hemos ido con
ellos a Gran Bretafa y todas las companias
se han interesado por ellos. Finalmente se
lo hemos vendido a Alligata, que se encar
gara de distribuirlo por toda Europa.

—Finalmente, nos gustaria que dierais
un consejo a los programadores que es-
tdn empezando ahora,

—El mejor consejo que podemos darles
€5 que contacten con nosotros. Si poseen
imaginacion y tienen unos buenos conoci
mientos, aqui podemos darles todos los me-
dios y facilidades que necesiten.

MICROHOBBY 25



N Statement Lost

SIGNIFICADO: «sentencia
perdida~. Se produce este error
cuando un comando RETURN,
NEXT o CONTINUE intenta sal-
tar @ una sentencia que ya no
exisle.

CAUSA: no es frecuente que
se produzca este error, pero el
5.0. lo tiene previsto para evi-
tar un «cuelgue- al procesar al-
guno de estos comandos. Para
que se produzca este error es
necesario que la sentencia
existiera previamente y luego
dejar de existir. Es una situa-
cion que, practicamente, sélo
puede darse si se ha detenido
el programa y se ha vuelto a
reanudar tras borrar alguna li-
nea.

SOLUCION: la solucién, en
esle extrano caso, es ver a qué
sentencia se estd intentando
saltar y por qué no existe.

O Invalid Stream

SIGNIFICADQ: «cormiente no
validas. Indica que se ha inten-
tado hacer una entrada o una
salida a través de una comen-
te que no ha sido abierta y que,
por tanto, no tiene ningun ca-
nal asignado.

CAUSA: este informe se pro-
ducira en sentencias PRINT, IN-
PUT, INKEYS, LIST, LPRINT y
LLIST que se dirijan a corrien-
tes no abiertas. En la configu-
racion basica, suelen utilizarse
las corrientes #1, #2 y #3 que
son las que mantiene abiertas
el Sistema Operativo, y a las

e se dirigen, por defecto, los
Egmundos INPUT, PRINT y
LPRINT respectivamente. A lo

26 MICROHOBBY

sumo, se hara algtn PRINT #1;
para escribir en la parte inferior
de la pantalla, pero no se utili-
zan otras corrientes, por lo que
la aparicion de este informe in-
dicaria un ermor en la propia
sentencia donde se ha detecta-
do que ha intentado acceder a
una comiente que no s ningu-
na de las permitidas. La cosa
cambia si se utiliza el Interfa-
ce-1. Este dispositivo permite
abrir otras comientes y asignar-
las a otros canales, por lo que
la aparicién de este informe po-
dria indicar que nos hemos ol-
vidado de abrir una corriente
en la que luego hemos intenta-
do imprimir o leer datos.

SOLUCION: si estamos tra-
bajando con la configuracion
basica, el error tiene que estar
en la sentencia que indica el in-
forme, asi que bastard con re-
visarla para ver a qué corrien-
te nos estamos intentando diri-
gir. Por el contrario, si tenemos
el Interface-1 conectado, con-
vendrd comprobar también si la
comiente ha sido abierta previa-
mente, para lo cual no hay mas
remedio que seguir hacia atras
el flujo del programa. Por ulti-
mo, cabe la posibilidad de que
estemos comendo, en un Spec-
trum sin Interface-|, un progra-
ma preparado para cormer con
este interface conectado. Aun-
gue, en este caso, lo mas pro-
bable es que obtengamos un
«Nonsense in Basic», mucho an-
tes.

P FN without DEF

SIGNIFICADO: «FN sin DEF>.
Indica que se ha intentado uti-
lizar una funcion definible por
el usuario que no ha sido pre-
viamente definida.

Esta semana terminaremos de ver los
informes de error en fiempo de proceso, que
se pueden obtener en la configuraciéon basica.

Jes(s ALONSO RODRIGUEZ

CAUSA: el informe puede ser
debido tanto a un error en el
nombre de la funcién al invo-
carla, como a un emor al defi-
nirla o, simplemente, a que nos
hemos olvidado de definir la
funcion en algun lugar del pro-

grama.

SOLUCION: una inspeccién
de la linea donde se ha detec-
tado el error (la indicada en el
informe), nos revelara si nos
hemos equivocado en el nom-
bre de la funcién. Caso contra-
rio, serd que no la hemos defi-
nido. La definicién de una fun-
cion puede estar en cualquier
lugar del programa, ya que el
intérprete la buscara por todo
él. No obstante, esta busqueda
se realiza empezando por el
principio del programa y hacia
el final, asi que chorraremos
bastante tiempo si colocamos
todas las definiciones de fun-
ciones al principio del progra-
ma. Otro tanto se puede decir,
por cierto, de las subrutinas
que se usen con mas frecuen-
cia.

Q Parameter error

SIGNIFICADO: «error de pa-
rametros~. Indica que, al inten-
\ar invocar una funcién defini-
da por el usuario, hemos come-
tido algin emor al especificar
los argumentos de ésta.

CAUSA: el emor tiene que
consistir o bien en que hemos
especificado un nimero de ar-

entos que no se correspon-

con los que especificamos al
definir la funcién, o bien en que
hemos puesto una variable de
cadena donde deberia ir una
numeérica o viceversa. De nue-
vo, el emor puede estar en la li-
nea donde se invoca la funcién

(la que aparece en el informe)
o en la linea donde se define.

SOLUCION: podemos empe-
zar por comprobar la sentencia
que indica el informe para ver
si hemos invocado la funcion
comectamente. Si el error no es-
tuviera aqui, habra que revisar
la linea donde se define la fun-
cién, ya que el error puede ve-
nir arrastrado desde alli.

R Tape loading error

SIGNIFICADO: seror de car-
ga desde cinta». Indica que du-
rante la carga de un bloque de
datos (programas, bytes, etc.),
se ha producido algun tipo de
error o que, durante la verifica-
cién, alguno de los datos alma-
cenados en cinta es distinto del
que le corresponde en la me-
moria del ordenador.

CAUSA: hay varias circuns-
tancias que puden dar lugar a
este eror:

|. Si se interrumpe el envio
de datos desde el cassette (por
ejemplo, porque se detenga és-
tel.

2. Si se produce una altera-
cion significativa en la {recuen-
cia o intensidad de la senal re-
cibida (cabeza de cassette mal
alineada o sucia, cinta de baja
calidad, grabacién o reproduc-
cién realizadas a bajo volumen,
eic.)

3. Si dlguno de los datos re-
cibidos es distinto del que le co-
mesponde en la memoria (solo
en verificacion).

4. Siel byte final de compro-
bacién que se ha recibido no
concuerda con el que ha calcu-



lado el ordenador (el byte de
comprobacién es el resultado
de realizar una operacion XOR
entre fodos los byies que le pre-
ceden en el blogue).

En cualquiera de estos casos,
la aparicién del informe de
error nos indicard que la ope-
racién de cassette no se ha rea-
lizado con éxito.

SOLUCION: si &l emor se ha
producido durante una verifica-
cion, lo mejor es volver a salvar
el bloque comespondiente y
volverlo a verificar. Si se ha
producido durante la carga, no
hay mas remedio que volver a
empezar de nueve, Dada la po-
ca fiabilidad del sistema de al-
macenamiento en cassetie, es
conveniente verificar cada blo-
que que se salve y guardar, al
menos, dos copias de cualquier
cosa importanle, ya sean pro-
gramas o datos.

Ante una presentacion fre-
cuente de este tipo de errores,
conviene revisar el cassetle.
Los pasos a seguir son los si-
guientes:

1. Asegurarse de que el cas-
sette esta funcionando a la ten-

sion comrecta (si esta trabajan-

do con pilas, asegurarse de que
éstas no eslan gastadas).

2. Limpiar los cabezales, el
capstan (eje de arrastre) y el ro-
dillo presor con un algodon em-
papado en alcohol iso-propilico
(en su defecto, se puede em-
plear alcohol etilico, aunque
tiene el inconveniente de pro-
vocar oxidacion).

3. Alinear la cabeza repro-
duciora utilizando un pequeno
destornillador y una cassette
donde se haya grabado una se-
nal de frecuencia media. El
ajuste se hace girando uno de
los dos tornillos que sujetan la
cabeza (el que tiene un muelle
debajo) mientras se escucha la
sefial grabada. El punto de
ajuste optimo serd aquel don-
de la senal se escuche con una

mayor claridad. En el comercio
venden cintas especiales para
ajustar la cabeza del cassette
sirviéndose de un programa de
ordenador. Este ajuste es mas
critico en los aparatos estereo-
fomicos, por lo que no recomen:
damos su empleo para almace-
nar datos de ordenador. En su
lugar, dan muy buenos resulta-
dos los dictafonos tipo «perio-
distas.

4. En ocasiones, puede ser
necesario reajustar la veloci-
dad del cassette actuando so-
bre una resistencia ajustable
que suele estar ubicada en la
placa de circuito impreso encar-
gada de regular la velocidad
del motor. Este ajuste se pue-
de hacer «a oido- utilizando
una cinta que contenga algun
tema musical con el que este-
mos familiarizados. La preci-
sion de este sistema suele ser
suficiente para las necesidades
del ordenador; no obstante,
quien desee afinar mas este
ajuste, puede utilizar como «es-
troboscopio» las bandas produ-
cidas en la pantalla por el tono
guia que precede a cada blo-
que. Con una velocidad comec-
ta, las bandas deben despla-
zarse lentamente hacia amiba.
Por supuesto, la cinta que se
utilice debera haber sido gra-
bada en un cassette cuya velo-
cidad sea comecta.

Si no se dispone de otro cas-
sefte para referencia, o se du-
da de su velocidad, se puede
seguir el siguiente procedi-
miento: en primer lugar, grabar
en la cinta un tono de aproxi-
madamente 1.000 Hz y de una
duracion de un minuto. A con-
linuacion, extraer un trozo de
cinta de unos b0 cm de la parte
donde se ha grabado el tono.
Acercar un iman a la cinta en
dos lugares que disten entre si
47.5 cm; esto creard dos silen-
cios separados 10 segundos en-
tre si. Por dltimo, reproducir es-
te trozo de cinta y ajustar la ve-
locidad hasta que la separacién
entre silencios sea de exacta-
mente 10 sequndos.

e

(Agotados los nimeros 1
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INTRODUCCION A LAS
PROTECCIONES DE HARDWARE

José Manuel LAZO

Vamos a enfocar, en un
primer andlisis, las distintas
protecciones que se pueden
realizar en el circuito de un
periférico para nuestro
ordenador. Hay que pensar
que sobre estos circuitos
también podemos tener
necesidad de realizar
modificaciones (bloqueos,
ampliar prestaciones, etc.), y
que los mismos pueden estar
protegidos para evitar el
que nosotros vayamos y lo
copiemos, opcion ésta,

que, aungque es menos
frecuente que la copia

del software, también

existe.

Una proteccitn que existe en casi todos
los periféricos que podamaos encontrar es el
borrado de las referencias de los circuitos in-
tegrados que lo componen. Con esto se evi-
ta el que nosotros copiemos el circuito, o
sea, el que hagamos uno igual sin necesi-
dad de comprar el original. El «hackers elec-
trénico, solo puede eliminar esta proteccion
con una amplia experiencia y conocimiento
sobre los multiples circuitos integrados que
existen en el mercado.

Una gran ayuda es sacar sobre papel ve-
getal la copia a mano de la placa con todos
sus componentes, poniendo los valores de
los que se conozcan, y luego a partir de ahi
empezar a hacer un esquema tedrico del
mismo, teniendo en cuenta que es mas sen-
cillo averiguar lo que hacen los distintos
componentes del mismo y, consultando ta-
blas de integrados, llegar a averiguar cudl es
el que no conocemos.

Colocacion en el circuito de
componentes estropeados

Esto, curiosamente, también existe y uni-
do a la proteccion anterior puede poner las
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cosas muy dificiles para el «hackers. Basi-
camente consiste en la colocacion de dio-
dos abiertos o en corto en el circuito, el cual
estd disefiado de forma que si el diodo es-
tuviera en buenas condiciones, el circuito en
cuestion no funcionaria correctamente.

Esta proteccion se estila poco, ya que l6-
gicamente supone un gasto mas al tener que
destruir los diodos antes de su colocacidn.

Para averiguar cuales son los componen-
tes estropeados podemos proceder de dos
formas:

— Ir comprobandolos con el polimetro
uno por uno. Esto lo podremos hacer caso
de que el circuito no sea muy grande.

— La otra forma es analizar el esquema
tedrico y ver las partes del mismo en las que
asobres un componente o esté puesto en
una configuracion extrafia, Una vez mas, se-
ra la experiencia la que nos guie en nuestra
labor.

Protecciones
mas sofisticadas

Entrando ya en una proteccion mitad
hard, mitad soft, nos podemos encontrar en

los circuitos que incorporan una ROM o una
EPROM con que se ha realizado sobre el
mismo una proteccion bi-funcional:

~ Por una parte, la zona hard del circui-
to encargada de direccionar y leer la ROM
o la EPROM tiene cambiados un par de bits
o bien en el bus de datos o en el de direc-
ciones. Es decir, que lo que lee de la EPROM
que esté fisicamente ubicado en el bit 0, por
ejemplo, el hard lo cambia y lo sitda en el
bit 7, y el contenido de este bit lo pasa al 0.

- Lbgicamente la proteccion se ha de
complementar por soft cambiando también
los bit @ v 7 del programa que se grabe en
la EPROM. Con esto se consigue que si no-
sotros cogemos la EPROM o ROM y la si-
tuamos en un grabador de EPROM'S para
copiar y estudiar este software nos encon-
tremaos con que es totalmente incoherente
y que no conforma un software que se pue-
da correr directamente sin la proteccion
hard. Esta proteccion la lleva, por ejemplo,
el interface Beta-Disc.

Para entrarla, lo primero que tenamos que
hacer es analizar cuidadosamente el bus de

datos y direcciones que accede a la EPROM
v ver si cada bit de estos buses correspon-




—_—

den exactamente con los bits de los buses
del ordenador. Caso de que en el bus de da
tos estuvieran cambiados los bits entre si,
deberemos de tomar buena nota de los cam
bios que se efectian para que luego al ana
lizar el software que esté conformado en la
EPROM cambiar también los mismos bits y
poderlo leer bien

Esta proteccion se puede mezclar con las
anteriores y caso de que ocurriese, es acon
sejable adesprotegers ésta primeramente y
hacer luego el esquema teanco bien.

Por supuesto, s nuestra intencion es mo
dificar el software de la EPROM deberemos
cambiar nuevamente los bits antes de gra
barlo en la misma. D2 todas formas una ma-
nera mas «limpia» de proceder es adespro
tegers el hard por medio de un par de cor
tes en las pistas que vayan al bus de datos,
concretamente a los bits de la EPROM que
estén cambiados y colocarlos bien con un
par de |'lHl;H?h'.‘5 C.{‘.IT'I esto [Klfit,"l'ﬂﬂﬁ {.‘.I[_'.IE[E[
con un software «limpio» lo cual es casiim
prescindible en caso de que lengamos que
depurar varias versiones del mismao.

Entrando mas en el campo del soft v las
unidades de disco, podemos encontrarmos
con una proteccion gque consiste en que en
el disco, en el cual esté grabado el software
gue se intenta proteger se produce un error
de carga intencionado por hard. Digamos
que s un POKE en el disco por hard

La manera de hacer esto es extremada
mente cunosa: se detecta en qué pista y sec
tor esta grabado el Gltimo sector del progra
ma Vv en ese sihio se practica un minusculo
corte al disco por medio de un rayo laser
Luego por soft se detecta el error y caso de
que no estuviese No se tieng acceso al pro
grama. El costo de esta operacion es eleva
do y solo se aplicara a los paquetes de ges
tion «caros». Ademdas se ha de completar
con una buena proteccidn soft en el «car
gadorn del paquete.

Siguiendo con las protecciones que se
pueden imprimir sobre un disco que conten
ga un programa se puede hacer también un
formateado del mismo de una forma distin
ta a como lo haga el DOS del ordenador
Con esto conseguimos que un «acopidny de
disco no consiga cargarlo jamas y que solo
se pueda cargar el programa por medio de
su cargador al que, obviamente, se ha pro
tegido por soft de una manera bastante efi-
caz. Esta proteccion tiene el fallo de que una
vez que entremos en una de ellas y obten
gamos el cargador para el nuevo formatea
do del disco podremos entrar a todos los dis
cos protegidos con este sistema.

Por Gltimo también se pueden hacer mo
dificaciones en el directorio del disco con ob
jeto, al igual que la anterior proteccion, de
que solo podamos cargar el programa con
su cargador.
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EXPANSION

Al utilizarlo, nada mas ter-
minar la carga tanto del en-
samblador como del monitor,
el programa permite adaptar
casi todos los modelos de in-
terface de impresora. Para ello
al realizar la carga del progra-
ma por primera vez nos pre-
gunta ¢l modelo de interface a
utilizar asi como la interesan-
te posibilidad de realizar una
copia de seguridad, teniendo
va definido en ésta el modelo
de interface,

Editas version 3.1

El editor Ensamblador Edi-
tas trabaja en modo 40 colum-
nas divididos en distintos cam-
pos. El primero de éstos esta
4 destinado a la introduccion de
: N & : F 9 e los comandos de edicion y nu-
- L S | . £l T mero de linea (cuatro caracte-

- HEB - w1, res); el segundo es para la uti-
; ‘ R Ii ll ‘\ ' lizacion de etiquetas (seis ca-

e

racteres); el tercero esta desti-
nado a los nemonicos (cuatro
caracteres) v el daltimo para
operandos, permitiendo utili-
zar hasta la linea inferior. Pa-
ra desplazarnos por la linea de
edicion utilizaremos los curso-
rcs.

‘% ' ' El programa Basic carga el
x| Codigo Miquina del ensam-

[ a | _ blador justo por debajo del
_' ' CLEAR. 5i deseamos tener el
: n .u'k ! ‘ ] = ensamblador en una direccion
' —t | concreta, realizaremos antes de
it \:_ﬁ I }] }-J proceder a la carga un CLEAR

direccion + 60040 v posterior-

mente procederemos a cargar
el programa utilizando LOAD
" Asi lo aproximaremos a la

nie rt‘ﬂ"-”“" pur

direccion deseada.
"{::‘;t.::;-\idcl{nﬂm“ 7*: o Los comandos de edicion
quina utilizan © 'h‘ll:‘ : ne U mas utilizados son los siguien-
na ver 4 tes:
rramientas (i ensam o
‘E" l,,“m“ u
d“nq;l::“:n un dese mﬂ“‘hmd':;\ LIST
bla (ikisimos complemen S '
Fstos u dan precisamentes bl / Al igual que en ¢l Basic del
no ﬂh“‘: :m ocupa es precisa- [ & Spectrum, aparece la palabra
s ?:'unn de los mas IE&;E"‘!‘“ N LIST al pulsar una sola tecla.
men ida - ués, bast n indi 1
rios ¥ d¢ ::::n;:.t a traves mn de Iin;ﬂ:nr iailf:rd:-
La B dedicado a Utitide {50 seamos empezar a visualizar en
de su ¢ ry), acaba de re- pantalla o bien si se ignora,
des (Discove o ;wqm:lt Monl" 1§\ empezar desde la primera.
\anzar & mm;duf “Editas’ de Si utilizamos el cardcter **/"*
it Hﬁuuc en versidn actud” s obtenemos el equivalente al co-
tf’ﬂ;:; . \ mando LLIST.
izada.
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La gran ventaja del Ediras es que trabaja a 40 columnas, con
lo que se optimiza la pantalla, permitiendo incluso comentarios

extensos,

Para listar a través de la
RS232 debemos colocar, inme-
diatamente después del LIST,
el cardcter ***"'.

Por dltimo, una no menos
importante faceta del coman-
do es la de poder listar a par-
tir de una etiqueta con LIST
(nombre de etiqueta).

EDIT

Una vez que aparezca el co-
mando, indicaremos la linea
introduciendo el numero a edi-
tar, y seguidamente, procede-
remos a desplazarnos por la li-
nea con los cursores. Si no in-
dicamos el nimero editaremos
la primera linea.

AUTO

Este comando nos permite
introducir una serie de lineas
sin necesidad de ir indicando
su numeracion. Su funciona-
miento s muy sencillo siguien-
do la sintaxis siguiente:

AUTO, salto entre nimero
de lineas, niumero de linea en
la que vamos a comenzar,

Para salir de la opcion utili-
zaremos Delete.

NEW

Al igual gue en ¢l Basic, al
utilizar este comando borra-
mos el listado que tengamos en
ese momento en el ensambla-
dor. Para evitar desagradables
sorpresas esta opeion nos pide
confirmacion.

RETURN

Si deseamos abandonar el
editor utilizaremos este coman-
do para regresar al Basic. Pa-
ra volver al editor habremos
apuntado previamente la direc-
cidn en que se encuentra éste,

Una vez en el editor nos pre-
guntard si deseamos continuar
o empezar de nuevo.

RENUM

Esta opcion permite renu-
merar el listado gue tengamos
en memoria. Funciona con tres
parametros:

RENUM, paso de numera-
cion, nimero de la linea a re-
numerar, nuevo niamero de li-
nea.

Si ignoramos la linea en la
fqué vamos a renumerar toma-
ra la primera, y el paso indi-
cado.

DELETE

Su utilizacion es sencilla,
consta con dos parametros que
indican la primera linea v la ul-
tima, separados por una coma.

En cuanto a los neménicos,
son todos los utilizados por el
lenguaje ensamblador, es de-
cir, los propios del Z88.

El programa puede ser uti-
lizado tanto con cassette como
con microdrive para archivos
de ficheros, permitiendo inclu-
s0 enlazar varios de ellos.

Tabla de comandos

FUNCION TECLAS
NEW N
LIST K
EDIT CAPS +1
SAVE Vv
LOAD J
AUTO SYMBOL +K
COPY C
CLEAR X
RENUM N
RETURN Y
VERIFY Vv
DELETE D
ASSEMBLE R

Monitor/Desensamblador
version 3.1

Un programa monitor es im-
prescindible para cualquier
persona que desee trabajar en
Codigo Maquina. Es casi tan
importante como el ensambla-
dor. Gracias a €l podemos
comprobar como otros progra-
madores utilizan sus rutinas,
aprender a aprovechar las pro-
pias de la ROM, elc.

La carga del programa se
realiza como siempre con
LOAD ****. Al terminar el pri-
mer bloque, el ordenador nos
pedird la direccion en la que
vamos a ubicar el monitor,
siendo siempre ésta la direc-
cion a la que deberemos acu-
dir para regresar de nuevo.

A todas las opciones del
programa se accede a través de
una tecla. Entre las mas fun-
damentales destacamos:

N — Algo muy importan-
te a lener en cuenta con este
monitor es la necesidad de in-
troducir todos los valores nu-
méricos en hexadecimal. Para
los menos experios, esta op-
cion permite convertir cual-
quier namero en hexadecimal
o decimal.

Z — Introduciendo esta le-
tra v seguidamente una direc-
cidn en hexadecimal, produci-
remos un listado en pantalla a
partir de la direccion indicada.
Cuando la pantalla esté llena
de datos, ¢l ordenador nos pre-
guntara si deseamos proseguir
o volver al desensamblador.

Y — Teniendo como base
¢l comando del Spectrum que
5¢ encuentra en este tecla, re-
tornaremos al Basic.

M — Para averiguar ¢l con-
tenido de una celdilla de me-
moria utilizaremos esta fun-
cion tecleando M y seguida-
mente la direccion a inspeccio-
nar en hexadecimal, obtenien-
do la direccion asi como su
contenido vy el cursor para po-
der modificarlo. Esta opcidn es
muy util, por ejemplo, para in-
troducir un POKE de vidas in-
finitas. Al introducir un dato
automdticamente aparece la
direccidon siguiente v su conte-
nido.

X — Complementaria de
la opcion anterior, nos permi-
te salir del listado automadtico.

§ — Con el simbolo «%»
obtenemos un listado del con-

tenido de cada direccion de
memoria pero al contrario que
la opcion «M» que nos listaba
¢l contenido en hexadecimal,
solamente nos apareceri el ca-
racter ASCII correspondiente
il valor que s¢ encuentira en ¢sa
direccion, indicando que no
hay ningln cardcter si aparece
¢l simbolo «?». Para abando-
nar ¢sta opcion debemgs pul-
sar la tecla Symbol 4 la letra
wan, como si (uesémos a te-
clear STOP desde ¢l Basic.

I — Es la inicial de inser-
tar, v con ella conseguimos in-
troducir en una direccidon una
rutina de hasta 255 bytes des-
plazando todo lo que se en-
cuentre a partir de esta direc-
cion de memoria 255 bytes por
encima de su posicion actual.

D — Para borrar un blogue
de memoria utilizaremos la op-
cion Delete pulsando la D vy se-
guidamente introduciendo las
direcciones primera y ultima.

A — Algo muy util a la ho-
ra de programar en Codigo
Miquina es la posibilidad de
utilizar las rutinas que otros, o
nosotros mismos, han creado,
pero que no podemos usar por
encontrarse en direcciones que
va tenemos ocupadas; pues
bien, con esta opcion bastard
indicarle donde se halla la ru-
tina, hasta qué direccion llega
y la nueva direccion donde va
a ser ubicada.

P — Esia es la letra clave
para producir un listado rapi-
do en pantalla de los conteni-
dos de las direcciones de me-
moria, el funcionamiento eés
igual a la opcion Delete indi-
cando la primera direccion a
listar, esta opcion permite el
uso de la impresora o del
R5232 realizando una pregun-
ta ¢l programa automaitica-
mente, los griaficos de estas op-
ciones son los mismos que eén
el programa Editas.

R — Nada mas ser pulsada
la tecla «R», aparecerd en pan-
talla un listado de todos los re-
gistros utilizados por ¢l orde-
nador como son: HL, BC, DE,
AF, etc...

La direccion de la casa dis-
tribuidora de este programa es:

DISCOVERY SOFTWARE
Alpha House, 10. Carver
Street, Sheffield S1 4F5
Tel. (0742) 75 34 23
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rriente de salida. Si nos hubiera dicho
para qué gqueria el dispositivo, tal vez
nos hubsera resultado mas facl ayu
darle.

En general, para la estabilizacion de
salida en fuenies de alimentacion, re-
sultan muy Utiles los circuitos integra-
dos de la sene «7Bxx» (para negativo
a masa) 0 « 7% (para positivo a ma-
sa) Por desgracia. su menor tension
de salida es de 5V, pero no hay nada
que le impida absorber los dos vollios
restanies mediante cuatro diodos de
silicio montados en sene. Siva ama-
nejar corrientes del orden de 1 Ampe-
1o, le valdra el 7805 o el 7905 (positi-
v0 @ masa) Hasta 5 A, el TBHO5, has-
ta 10 A &l 78P05. Para corrientes de
hasta 100 miliampenos va bien el
78L05 o el 79L05. Para cornentes me-
nores —algunos miliamperios—, Io
MEjor es moniar un divisor de tensian
COMpuesto por una fesistencia y un
diodo Zener de 3 V. Si no le convence
13 solucion de los reguladares integra-
dos. puede aplicar la sahida del dvisor
de 1ens:0n a la base de uno o mas tran-
sistores en montaje «Darlington» con
saiida por emsor; aunque, en este ca-
50, 8 conveniente que monte un ter-
cer 11ansistor con una resistencia que
aclue como converlidor de cormen-
teflensitn para despolarizar la salida
ante una sobrecarga (s circuitos in-
[Bgragos que e hemos mencionado ya
ligvan una proteccion interna), En cual
quier caso, & calculo de los valores
precises de los componentes requie-
re tener mas dalos sobre el prodlema
a resobver que los que usted nos ha su-
ministrado, por 1o gue sentimos no po-
der concretar mas,
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QUE NO LE “COMAN
EL COCO”

Me remilto a ustedes conectpara re:
solver una duda que les expongo a
continuacion: 3l poner en marcha mi
nuevo erdenador (ZX Speclrum Plus)
adverti que ng funcionaba, Haciendo
{50 g€ /a garaniia fo leve a mi provee
dor con mtencion de que se hiciera
cargo de 1a reparacion. sin embargo.
£sf2 58 Negd alegando «Uso indebidor
explicandome que fa averia habia sido
producida por mi al haber coneclado
&/ lransformador prmero y a continua:
cidn. coneclar simulldneamente ef
fransformador con el ordenador. Se-
gun &, geberia coneclar éste con el or-
denador. ;Es eso cierlo?

Francisco Javier NUNEZ-Tenerife

B No se deje scomer &l cocos por &l
distribuidor. El ordenador no se puede
estropear por conectar el transforma-
dor antes de enchufarlo a la red. Lo
Unico que fio debe hacer es conectar

becera desde una rutina en Basic en
vez de en CM?

Jorge TRONCOSO-Pontevedra
B Esimposible hacer un leclor de ca:
beceras que sdio trabaje en Basic. Se-
ra necesana, al menos, una pequefia
rutina en C/M que lea los datos de la
cabecera desde cinla. No obstante, la
1utina es sumamente sencilia. En la pa-
gina 10 del ya legendario nimero 2 de
MICROHOBBY, publicamos una senc-
Iia rutina que o hace muy bien. Como
muchos de nuestros lectores no po-
dran conseguir el nimero, a volvemos
a publicar.
LDAD
LD IX.30020
LD DEAT
SCF
CALL 1366
RET

La rutina solo tiene 14 byles y es
reubicable. En el refomo, los datos que
componen 3 cabecera quedan aima-

cenados & partr de la dwecciin
30020, aungue bastara cambiar esie
NUMero para que S almacenen en
otro lugar. Por cierto, las dos Gitimas
INSIrUCCIONEs pueden sushituirse por un
JP 1366 y hacer &l retorno direclamen
te desde la subruting, aunque no se lo
recomendamos a 105 Supersliciasos
ya que la ruting tiene entonces 13
Dytes

Respecio a su segunda pregunta
ocurre exaclamente o mismo, a5 ne-
cesana una paquena rutina en C/M
Mty Simdar @ la que hemos vislo, aun-
Que s necesano saber. de anlemano
|a longitud del blogue y la direccion
gonge debe cargarse

TRAMAS DE COLOR

Tengo el ordenador conectado a un
monitor MoNocromo ¥ obsenvo unas

W e ee—— e
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Carlos E. de ANDRES-Valencla

B Sinceramente, creimos que nade
spicarias. EI numero 108 legd a los
quioscos @ 28 de diciembre de 1586,
dia de los Santos inocentes. ;Qué otra
£0sa se podia esperar?

CARGA
DE PROGRAMAS

¢Me podirian decir como se uné una
4 pantalla de presenfacion con un blo-
gue en Codigo Maguina?

¢oe va a realizar olro concurso de
dsedo grafico por ordenador?

César VEGA-Madrid

B Suponemos que su pregunta se de-
be a gue ha observado programas gue
cargan el blogue de codigo inmediata-
mente después de cargar la pantalia

de presentacion. En realidad, no es
que se una el blogue de Codigo Magqui
fiacon la pantalla de presentacion, si
NG que se carga loda la RAM de una
sola vez. empezando en la direccion
16364 (imcio de |3 pantatia) y terminan
doen la Gltima gue se vaya a ocupar
Eslo es posible hacerlo, tanto si se tra:
1a de un programa en Basic como de
uno en G/ El Iruco consiste en que,
al cargar toda la RAM, se cargan tam-
bién las variables del sistema, cuyo
contenido determinard 1o que haga el
ordenador al terminar de cargar. Tam:
bién se tiene fa precaucion de cargar
la linea gue eslaba en edicidn en el
momento en que se salvg, la vanable
CH_ADD apuntara a algun lugar den-
Iro de esta linea, lo que permite poner
@n marcha &l programa. Veamos un
ejemplo;

Supongamos que fiene un programa
en Basic y quiere salvarlo de lorma
que. cuando fo cargue, toda la RAM
entre de una sola vez Empecemos por
leer el contemdo de la vanable
STKEND con:

PRINT PEEK 23653 + 256°PEEK 23654

EDITOR DE PANTALLAS

65360 hasla 65535 ambas inClusve
La direccicn 65367 contiene el nume-
t0 62 y de ella hacia abajo se extien
den koS dalos que contenga o haya
confemdd ta pia de maguina; su exten
&ion dependera de las operaciones que
haya realizado Tenga en cuenta que
W19 galos 02 i3 pia no S8 Dorran cuan-
do esta decrece, SN0 que, simplemen
te. se desplaza el puntero hacia arr-
ba los dalos seran sobre-@sCHtos
cuando 1a pila vuelva a crecer. Enlre
{a plla de maquina y |a direccion 65367
s¢ encuentra la pila de GOSUB. aun

. Gue o normal es que esle vacia, a me-
" nos que haga 1a lectura desde una sub
rulina

El cassette del Plus Il no es conito-
lado. en absoluto, por & orgenador
Smplemente se trata de un casseite
{olaimente manual montado en la mes:
ma caja

'\.
S0y un lector de vuestia rewsta y.
wmmmmmw

direcciones de la RAM nu gstan va-
cias. En eitas se aimacenan los grali-
cos definibles por el usuario (UDGs) y
|a pila de maquina gue utiliza el micio-
procesador. Los UDGS ocupan desde

En el listado del Editor de pantallas de la revista 110,
algunas lineas son dificilmente legibles, por lo que a
continuacién os las ofrecemos de nuevo. Asimismo,
recordamos que en el listado hexadecimal, las lineas

que No exis-
tﬂﬂﬂﬂb&ﬂ te- ﬂﬂ ?E -] ET HHAX =08: LET
clearse con E? zhn‘b’ i’"?iﬁ&ﬁg
ﬂm ET HE:U"I PLOT QU 1:%,¥:
mn T 14l PR!HY S1;RAT @,0,;" 2 AT
"% como n«;ﬁnqmﬂ g S
y como 5
CONTROL. _E-ﬁ;'fr_ ' mn'iﬂ "iE FI'EET‘E
et bese A i
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& ﬂRﬁEmspaumnm & VEHDO

tres libros sobre el tema. Todo el por por el precio de
mﬁmm |rﬂﬂmma(" IR RS Dien 3 587 pOSIDue Carr
far con Inigo Ugaldebere. C/ D Ber: Do por Spectrum 48 K. en condicio
naola. 2 3.° Guernica (Vizcaya) Tel  ce maneo Inleresados pueden escr
(94685 1274 bwr a la sigwente dweccion: José Ma
nuel Femandez Romano. C/ Jose An
® VENDO secim enperec. [, 5. ¢+ Orfuea picant) o
lo estado, con cables, fuenie de al- Mar 1 st s

mentacidn. por la canhidad de 1
ptas Llamar al tel. 14 32 53 dé Gion
Preguniar por Jawer » VENDO Soectrum Pius v lele
vision BN de 127 1odo en perfecio es-
lado v con todos sus cables y adapta
dores. Asimisma se incluye un inferfa
ce para joysticks lipo Kemgpston, lam-
Dien se inCluye un namero considera:
ble de revistas especiaizadas. Todo en
LR sus cajas El precio del lote es de
ESMIC year. 48 000 plas . 0 bien o cambio por olia
Des e TV cosa pagando una diferencia de
10.000 plas. Lo cambio por un Ams-
trad 464, Escribi a Ange! Miranda Lo
ACACHS. oJ. 1 SOMmOrIosiio (ViZca MIWQHW'HHJQI]
yd 6140974,

® VENDO 7x soectium conas

K. 02 memona, en buen estado, com
prado en febrero del 86, con interface

W s de ioechie
Qoo Sangda oe |OVSIICK

L] VHMMW
TV-Games SD-090, en perfectas con:
diciones. lambién nCluyd G0S jOyshc
Si alguien esta interesadd en cambir
me la consola por un leclado piofesio
nal. o por una impresora de un Spec-
frum 48 K también lo acepto. El pre
Ci0 de la consola s negociabie (apron
13000 ptas ). Interesados escnbir a la

sigwente direccion: David Berruezo

Varela. C/ Habana, 13, Asco 1. Ba-
daiona (Barcelona) O bien kamar al te
1

i A
LN LA

_.-I:-'I- '-;r:; _'l :J egunt

. VENDO Spectrum Pus. con

B VEHDO

ston. Interesados en fa olerta pueden

scrbir a la siguente direccion. Car
os. C/ Ramdn y Cajal, 1. Baio. Mirar
da de Ebro. 09200 Burgos

L ] SE VEHDE Iransiormadar y
CoNexiones para Specirum en perlec:
{0 estado. Cassetie Sanyo. para orge
nador. Precio a convenir: llamar al tel
{91) 467 71 03 de' Madnd tardes, pre-
guntar por Mateo

o GRAN OFERTA 7 soec

trum Plus, comprado hace menos de
un 8o, con cables, fuente de aimen-
18¢ion (1odo embalado onginal) Ade-
mmmmmm:m

rfage IipoD Nemp

TRANSTAPE - 3

NO NECESITA LA WTERFACE PARA CARGAR LUEGD LOS PROGRAMAS
— & TiPOS DE COMA DIFERENTES A CASSETTE 2 EN TURBOD

COPMADO DE PANTALLAS DE PRESENTACION EN FORAMA DE SCREENS
= INTRODUCE PORES MANIPULACION DE PROGRAMAS EN CM

RESET DOBLE FUNCION [CORRIGE ERRORES)

INTELIGENTE. AHORRA MEMORIA ¥ TIEMPD EN LA CARGA
— 2 K RAM DESDE EL CODIGO MAQUINA

CONTINUACION DEL PORT DE EXPANSION » 6 MESES DE GARANTIA

VOLCADO DE PANTALLAS POR IMPRESORA POR CENTROMICS EN 2 OPERACIONES

7.900 pras.

IVA INCLUIDO

= CASSETTE
- MICRODRIVE

COPIAS A:

= 0OPUS-DISCOVERY

-~ BETA -DISCK

- COPYS A IMPRESORA

CABLE ess OTRAS OFERTASese
TRANSTAPE COMMODORE PORT M"’TM — OPUS DISCOVERY e 39.000
— SPECTRUM AMSTRAD INGLES ..
6900 PIS COPIAS A CINTA ¥ DISCO . — SPECTROM AMSTRAD (NGLE o
— TECLADO SAGA 3 16.500
TRANSTAPE ~
AMSTRAD SION 3000 pis — IMPRESORA K40 Centronics 80c 41,000
PROXIMAMENTE | 20em L — INTERFACE CENTRONICS ....... 6.500
- WO s 5
-— st tad
ATENDEMOS PEDIDOS POR — DISKETS 35 . ¢ ““_'_"_'_‘_’__ . 850
TELEFONO O CARTA A: I — DISKETS 5 ! 290
HARD MICRO A g e A R T [ i ) ;,ﬂ?ﬂjjfof‘“m DE PERIFERICOS, pida
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selva. Ahora, tras largos

ARMY MOVES
(omo miembro del Cuerpo
de Operociones Espediales,
Dendhal ho sido odiestrodo
en vorios sistemas de
tombate distintes, osi como
en el monejo de todos los
ofios de entrenomiento, le
ho llegodo el momento de
demostror sus hobilidodes
y ofravesor, por fiema,
mor y wire, los lineos
enemigas. ;Lo conseguird?
; GAME OVER

armas, explosivos y
técnicas de guerra en lo

Los problemas de libertod
existen hosto en los mds

Suscribete hoy mismo @ Yo' e i e
MICROHOBBY y recibirds @ “orciene, dios ¢
vuelta de correo los dos 75 mecs e

mayores éxitos de i deriemene

Beneficiate de las ventajas
de la tarjeta de crédito.
Un nomero mds, gratis,

en tu suscripcion y lo posibilide
Oferta vélida solo para Espofia = S de realizar el pago aplozade
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ZAFIRO SOFTWARE DIVISION
Paseo de la Castellana, 141 28046 Madrid
Tel, 459 30 04 Telex 22690 ZAFIR E




